Inteligentele multiple si arborele sefirotic
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Inteligentele multiple se manifesta pe una sau mai multe tipuri de structuri cerebrale ce prin
corelarea activitagilor lor creeaza prioritati In modul de utilizare al creierului. Consecinta acestor
prioritizdri creeaza profile de personalitate ce se exprima in stiluri de invétare.

Utilizarea a doua sau mai multe tipuri de capacitati primare (reprezentate prin colturile diagramei de
mai sus) determina tipul de inteligenta si automat programele educative ce se coreleaza cu acestea.

Tabelul de mai jos structureaza aceasta perspectiva.

Tip de inteligenta

Program educational

Auditiv secvential-lingvistic

Program analitic literar pe diferite domenii

Vizual spatial-logico matematic

Program de descoperire i dezvoltare de
instrumente de gandire

Kinestezic tactil dinamic

Program de cultivare al abilitatilor motorii si
indemanarii

Senzitiv intuitiv estetic

Program artistic si de cultivare a simtului
estetic

Supravietuire instinctual

Program de cunoastere a naturii i supraviefuire

Auditiv secvential -muzical- Vizual spatial

Program de cultivare a abilitatilor de utilizare
performanta a instrumentelor muzicale

Auditiv secvential-intrapersonal-Senzitiv intuitiv

Program de intelegere al profilurilor mentale
ale celorlalti si de interpretare a actiunilor si
manifestarilor lor

Logico matematic-spiritual-Dinamic

Program de lansare de ipoteze si concepere de
experimente de verificare a acestora




Estetic-colaborativ-Dinamic

Program de arta coregrafica

Supravietuire-Inteligentda integratoare- Estetic

Program de integrare a informatiilor ce sunt
comunicate in natura si de traducere a
semnalelor lor

Supravietuire-inteligenta existentiald-Dinamica

Program de cultivare a abilitatilor fizice si
mentale in conditii dificile

Supravietuire-inteligenta de business-Lingvistic

Program de apreciere la prima vedere corecta a
reatiilor comportamentale ale celorlalti

Supravietuire-inteligenta antreprenoriald-Logico

matematica

Program de descoperire a oportunitatilor si a
schemelor logice necesare atingerii unor
obiective

Inafara acestor tipuri de inteligentd primara sau secundara existd persoane ce au inteligente de mai
multe feluri si profile de personalitate mai complexe.

Programele de educatie necesare elevilor cu aceste profile sunt de asemenea mai complexe. Ca
principiu general aceste programe sunt destinate cresterii nivelului de motivare al copiilor si
tinerilor, acestia avand capacitatea de a se dezvolta ca personalitdti complete n cazul in care
performeaza pe un domeniu din cadrul unui program de educatie.

Tip de inteligenta

Program educational

supravietuire-inteligentd de business- lingvistic-
intrapersonal-estetic

Program de pregatire in comert multicultural

supravietuire-integrator-estetic-colaborativ-
dinamic-existential

Program de pregatire in managementul crizelor
si dezastrelor din medii multiculturale

supravietuire-antreprenorial-logico matematic-
dinamic-existential

Program de dezvoltare a potentialelor locale
utiliznd resursele existente

estetic-de mediu-logico matematic-spiritual-
dinamic-colaborativ

Program de protectie a echilibrului natural si de
responsabilitate corporatista

estetic-intrapersonal-lingvistic-tehnologic-
dinamic-colaborativ

Program de administrare si organizare de
grupuri in vederea atingerii unor obiective fixate

estetic-intrapersonal-lingvistic-muzical-logico
matematic-de mediu

Program de intelegere a armoniilor de mediu si
dezvoltare a creativitatii complexe

lingvistic-muzical-logico matematic-spiritual-
dinamic-tehnologic

Program de dezvoltare de noi tehnologii
neinvazive prin inventica si intelegerea legilor
universului si ale armoniilor si mesajelor vietii

Nivelul de complexitate ale programelor sunt dependente de complexitatea caracteristicilor mentale
ale tinerilor si de nivelul lor de varsta psihologica ce nu are legatura directa cu cea biologica.

Filozofia ebraica sustine ca inteligentele umane sunt conectabile cu subconstientul colectiv
simbolizat prin vectorul echilibrat reprezentat prin steaua lui David integratd in hexagon. Aceasta
este Insd posibild numai la oamenii cu inteligenta integrata reprezentata prin punctul de intersectie
dintre inteligenta de mediu si inteligenta tehnologica. O alta caracteristica a arborelui sefiroth este
existenta unui inteligente inferioare celei reptiliene, cea batraciana identificatd pe bulbul rahidian
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Structura inteligentelor subconstientului colectiv este o amplificare pe inca doud niveluri, unul
complet celdlalt doar initiat a structurii inteligentelor multiple. Exemplificarea simplificata se afla
mai jos.
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Structura modelata in traditia ebraica pe arborele sefiroth conduce la un numar de izomorfisme ce
se pot vedea in tabelul urmator

creder reptilian
supravietuire

Parte din creier Tip de inteligenta Reprezentare culturala
Creier batracian Inteligentd adaptativa Regat
Creier reptilian Inteligenta supravietuirii Fundatie (cutuma)
Creier mamalian stang Inteligenta senzitiv-intuitiva Recunoastere
Creier mamalian drept Inteligenta kinestezic tactila Victorie
Creier integrat Inteligenta integrata Frumusete, armonie
Creier uman stang Inteligenta lingvistica- Putere

secventiala
Creier uman drept Inteligenta vizuala logico- Blindete

matematica

In plus in reprezentarea arborelui sefiroth subconstientul colectiv apare cu potentiale noi ce
se reflecta Tn comportamentul uman, acestea sunt cunoasterea, infelepciunea, intelegerea, coroana
(leadership-ul).

Se pot recunoaste in aceste structuri mai multe caracteristici definitorii din punct de
vedere conceptual. Una ditre caracteristici este drumul vietii, care conecteaza toate formele de
inteligenta in mod liniar Tn ambele sensuri astfel:
leadership&intelegere <> Intelepciune < cunoastere < putere <> blindete < frumusete,armonie &
recunoastere <= victorie< fundatie>regat. Drumul se poate privi atat din perspectiva liderilor
ce trebuie sd construiasca o structurd administrativa pe mai multe trepte si nivele
administrative, fiecare avand o caracteristica specifica si fiind populata cu oameni cu
inteligente potrivite, dar si din perspectiva drumului cétre leadership pe care trebuie sa-1
urmeze o persoand pornitd din multime, daca citim totul in sens opus.

O alta perspectiva asupra structurii arborelui sefiroth este data de polarizarile ce se obtin
luand verticalele structurilor generate de triunghiurile din model. Astfel fiecare structura
triunghiulara este populata cu calitati ce se autogenereaza reciproc, oricare doua generand-o pe a
treia, in anumite conditii ce se leaga de destinul social sau personal al fiecaruia. Ca exemplu
recunoastere §i victorie genereaza impreuna atat frumusete (impunerea normelor culturale), cat si
fundatie ( norme, cutume, legi). Intre modelul estetic de frumusete cultural impus si sistemul de
cutume, morme, legi exista o legatura directa, cele doua formand un vector ce directioneaza si
polarizeaza viata umana. Alti vectori sunt frumusete-cunoastere generat de cuplul putere si blandete
si cunoastere-coroana (leadership) generat de cuplul intelegere si infelepciune. Urmand modelul
drumului se pot alege oamenii potriviti pentru functiile sociale potrivite.
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Un alt set de vectori verticali structureaza comportamentele ce nu sunt contradictorii cu sistemul
social si asteptarile acestuia. Astfel victorie-bladete, recunoastere-putere, blandete-intelepciune,
putere-intelegere, sunt asteptate de subconstientul colectiv si pretuite. Atat blandetea dupa victorie,
cat si victoria prin blandete, atit recunoasterea puterii cit si puterea recunoasterii (recunostintei), atat
blandetea intelepciunii cat si intelepciunea blandetii, atat intelegerea puterii cat si puterea
intelegerii, formeaza dezideratul general ce creeaza acceptarea structurilor sociale si conduce la
trasee individuale de succes.

Alta caracteristica a structurii arborelui sefiroth este data de cele doua structuri hexagonale regulate.
Cea individuala este centrata pe frumusete si inconjurata de fundatie (cutume), victorie, blandete,
cunoastere, putere, recunoastere. Cea legata de subconstientul colectiv este centrata pe cunoastere si
inconjurata de frumusete, blandete, intelepciune, leadership (coroana), intelegere si putere.

Cele doua structuri hexagonale reprezintda comportamentul social individual cu radacini mamaliene
centrat pe frumusete (batdlia genetica si lupta pentru teritorii de hrand) al doilea hexagon
reprezentand idealului omului cosmic centrat pe cunoastere capabil sa se comporte uman la modul
ideal si sa aiba nivelul de autonomie ce-1 apropie de omul cosmic (exemplu omul Christic).

Modelul arborelui sefiroth transcede umanitatea putand fi replicat cu alte variabile pentru diferite
alte specii ce prezinta structurare pe nisele ecologice. Aranjarea radiala pe model tridimensional
centrat in ,,corand” a tuturor modelelor ecologice conduce la modelul vectorului echilibrat ce
reprezinta echilibrul ecologic si metabolismul planetar pe modelul GAIA, planeta vie.

Pentru nivelele administrative necesare conducerii este vizibil din modelarea arborelui sefiroth ca:
Sub conducator trebuie sa existe sfetnici care sd inteleagd realitatea si sa aiba intelepciunea de a gési
solutii corecte si bine fundamentate.

Sub acesti Intelepti trebuie sa se gaseasca oameni cu o mare cunoastere pe diferite domenii capabili
sd gaseasca bune practici si precedente de succes, sau solutii inovative bazate pe analize sistematice.
Sub oamenii cu mare cunoastere trebuie sa existe o structurd administrativa capabild sd manifeste
putere cu blandete.

Sub aceasta putere administrativa trebuie sa existe oameni ce cultiva frumusetea, arta, sistemele
valorice, gustul si care creeaza comertul ce std la baza economiei.

Sub cultivatorii de valori artistice trebuie sd existe oameni care sunt capabili sd recunoascd victoria
celor de mai sus si sa se lase condusi devenind executantii sistemului.

Sub executanti trebuie sa se gaseasca regatul, adicd oamenii ce constituie baza societatii si care nu
intra in structura de leadership si administrare.
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Tabelul complet al inteligentelor multiple individuale sau tinand de structura subconstientului
colectiv cuprinde un numar mult mai mare decat cel precizat de Gardner in teoria inteligentelor
multiple, desi din punct de vedere statistic majoritatea oamenilor se incadreaza in teoria sa. Figura
de mai jos este justificativa pentru acest punct de vedere.
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Numarul de 35 de inteligente de baza derivat din analiza pe modelul arborelui sefiroth se mareste
luand cazul inteligentelor duble sau triple, sau altor formule posibile in graful arbore reprezentat.
Aceasta concluzie aratd ca diversitatea inteligentelor este o necesitate provenitd din metabolismul
socio-cultural si din interferenta cu mediile natural, sau tehnologic.

Un alt fapt remarcabil ce se obtine din analizarea modelului arborelui sefiroth este dat de structura
tetraedrala formata din regat(adaptare), fundatie(supravietuire), victorie(executie creativa),
recunoastere(autoperceptie). Oricare dintre cele trei caracteristici formeaza in anumite conditii un
triplet autogenerativ, dar ansamblul tetraedral este proiectat intr-un model bidimensional,
corespunzator structurii sociale. Aceastd observatie este esentiala in intelegerea dezvoltarii unor
capacitati de tip inteligenta sociald in dauna integrarii in mediul natural ce este prezenta la toate
speciile cu exceptia omului.
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