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Traim intr-o lume a informatiei ce se dubleaza
cu o viteza fenomenala si logica noastra devine
incapabila de a mai putea prelucra acest
gigantic val. Logica binara utilizata in retelele
computer nu mai face fata. Avem totusi o
alternativa noua, anume alte logici mai
sofisticate

Logica trivalenta



Marea taina de a gdndi tine de descifrarea logicilor
naturii. S-au incercat in timp mai multe logici:
binara, tetravalenta (quantum computing), fuzzy,
etc. dar nici una nu se apropie suficient de logica
naturii. Incercarea de apropiere pe logica
trivalenta o veti judeca singuri. Orice sistem de
gdndire nou se insuseste cu dificultate deoarece
creierul antrenat in alta logica nu are capacitati
antrenate sa proceseze. De aceea va fi necesar cel
putin la inceput sa analizati cu multa rabdare
informatia.

Logica trivalenta porneste de la mai multe surse
istorice, de la triada biblica tatal, fiul, sfantul duh si
pana la cercetarile pe sisteme disipative ale lui llia
Prigogine, laureat al premiului Nobel pentru chimie.
Din perspectiva acestuia din urma orice fenomen se
poate caracteriza: printr-o sursa, de unde isi trage
puterea, printr-un senzor ce evalueaza influenta
fenomenului asupra mediului si printr-un decident



ce arata solutiile posibile de desfasurare ulterioara a
fenomenului.
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Fig. 1 exemplu de trivalenta

Tn figurile de mai sus se observa cd minciuna
simte puterea, caracteristic mediului politic, de
asemenea ca puterea se incarca de simboluri. La o
analiza mai atenta se ajunge la concluziile
urmatoare: dupa ce minciuna a preluat puterea,
aceasta il copleseste si nu stie cum sa o foloseasca,
de aceea se retrage intr-un simbol. Pe de alta parte
in copilarie a fost mintit si s-a actionat cu putere
asupra sa conducand persoana catre nevoia de a se
retrage intr-un simbol. Ultima valenta arata ca
puterea si criza permanenta a simbolului la care



este expus, 1l conduc catre minciuna. Folosindu-se
aceeasi logica se pot analiza si celelalte triplete.

Un detaliu esential in logica trivalenta este
urmatorul: orice doua continuturi de pe nodurile
unui triunghi 1l genereaza pe al treilea. De exemplu
vinovatia si abandonarea genereaza orientarea
catre rau; vinovatia si orientarea catre rau
genereaza abandonarea; si orientarea catre rau si
vinovatia genereaza abandonarea. Se observa cu
usurinta capacitatea logicii trivalente de a
determina cauzele unui fenomen. Logica trivalenta
genereaza o matematica calitativa ce are operatori
specifici dupa cum urmeaza.
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Fig. 2 sensurile si descifrarea acestora

Sensurile sagetilor au o importanta extrema
in intelegerea fenomenelor semantice. De exemplu
minciuna puterii este complet diferita de puterea
minciunii din punctul de vedere al semnificatiei. De
asemenea sensurile sagetilor au logica lor complexa

Minciuna puterii si minciuna crizei simbolului
genereaza criza simbolului puterii. Aceasta
asertiune merita un comentariu. Simbolul cel mai la
indemana este banul. Minciuna puterii legata de
bani tine de faptul ca puterea genereaza oricati bani
doreste. Acest fenomen este mult mai puternic in
momentul actual deoarece banul a ajuns imaterial
fiind inlocuit de niste biti.

Criza simbolului (banul) aplicata puterii
genereaza criza simbolului puterii. Cu alte cuvinte
inflatia genereaza revolte sau revolutii.

De asemenea continutul semantic al celor trei
vectori se genereaza reciproc: astfel minciuna crizei
simbolului (a banului ce desi este simbolic rezista de
milenii fara a fi vreodata in criza majora), aplicat



peste criza simbolului puterii (nu avem bani)
genereaza minciuna puterii (cazul diagramelor
comutative). Pe criza simbolului si pe minciuna
puterii se bazeaza puterea (punctul de final al
traseelor sagetilor)

In cazul ciclurilor logica trivalenta ne ajuta sa
intelegem mecanismele de amplificare al unui
fenomen. Astfel minciuna crizei puterii genereaza
minciuna puterii care la randul ei genereaza criza
simbolului puterii si ciclul se repeta. Aplicata la orice
fenomen logica trivalenta este logica naturii.
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Fig.3 exemple de gandire trivalenta



Daca logica bivalenta ne-a indemnat sa ne
intrecem permanent intre noi (mai mult, mai
puternic, etc) logica trivalenta ne solicita mai
degraba comportamentul responsabil si cooperant

Modul in care gandim ne marcheaza
existenta si actiunile in permanenta. De exemplu
banul aparut ca un simbol al neincrederii si al puterii
si care a condus la competitie (mai multa
neincredere si mai multa putere) poate fi inlocuit.
Pentru exemplificare ne putem imagina si chiar
dezvolta un ban al cooperarii, care nu va fi
acumulativ. Aceasta moneda tot virtuala va fi intr-o
cantitate finita si va fi donata anual fiecarei
persoane o data pe an, dar va avea durata de
existenta de un an pentru banul neinvestit (sau alta
perioada determinata de practica). Neputand fi
acumulat acest ban trebuie investit in programe si
proiecte. Printre alte avantaje acest ban ajuta
oamenii sa-si plateasca datoriile reciproce, conduce
la activitati colaborative intre oameni si dezvolta
solutii si activitati de re-echilibrare si rezolvare a
crizelor.



Harta noastra mentala si asocierile pe care le
facem in minte pot fi determinate si intelese cu
ajutorul logicii trivalente
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Fig. 4 banul rezolvarii crizelor

Analiza se poate relua cu fiecare dintre cele
doua triplete semantice:

-banul cooperarii, atentia fata de probleme,
actiunile de rezolvare

-neacumularea banului toxic, actiunea de grup,
actiunea de daruire

Deja exista astfel de actiuni si ban in cantitate
finita (bitcoin), deci exista semintele rezolvarii



problemelor. Remarcabil este faptul ca banul
cooperarii, nefiind legat de resurse sau munca, este
de asemenea imposibil sa intre in criza, insa
produce efecte benefice conducand oamenii catre
implicare directa in rezolvarea problemelor
existente.

O concluzie partiala este ca logica trivalenta
este naturala vietii, fiintelor din orice specie
incluzand omul, dar nu a fost niciodata antrenata
pentru a face din om o fiinta constienta. Pe de alta
parte analizarea posibilelor consecinte ale unui
demers facuta cu ajutorul logicii trivalente ne
poate permite sa evitam consecinte nefaste sau
catastrofale

Feedback-ul

Avem nevoie de inteligenta artificiala pentru a
rezolva problemele umane, dar exista un mare risc,
acela de a ne ignora propria inteligenta si de a
ramdne infantili. Solutia este de a crea conditiile



feedback-ului dintre oameni, tehnologie, societate
si mediul natural, prin utilizarea logicilor naturale

Feedback-ul intra de asemenea ca o
componenta esentiala in arta de a gandi. Schema
simplificata a feedback-ului se datoreaza
matematicianului din antichitate Papus si este

urmatoarea:
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Incarcarea cu sensuri a schemei lui Papus s-a

facut in mai multe etape



- in prima etapa schema s-a orientat, stim acum
cat de importanta este orientarea unei sageti.

- in etapa a doua a capatat valori semantice pe
doua triunghiuri ce fiecare formeaza o structura cu
logica trivalenta neorientata

- in etapa a treia s-au fixat functionalitatile
nodurilor: sursa, senzor, decident pe fiecare nod din
schema feedback-ului semantic

- in etapa a patra s-au identificat
functionalitatile cauzale (ce, cum, de ce, unde,
cand) pentru care a avut loc un fenomen sau un
comportament in feedback-ul semantic cu
generatori functionali.. De exemplu pe schemele de
mai sus avem:

-educatia si solutiile rezolva foamea
-educatia si hotararea micsoreaza emigrarea
-solutiile si hotararea micsoreaza saracia
-saracia si emigrarea intaresc hotararea

-saracia si foamea determina cautarea solutiilor



-educarea si foamea intaresc nevoia de educatie

Remarcabil este faptul ca unghiul din care
privim realitatea ne releva date ascunse (diagrama
unicursala)

Se observa la 0 analiza semantica ca schema
logica aplicabila este urmatoarea:

A/B B/C C/A
B/A C/B A/C
Fig.6

-educatia B/A si saracia A/B sunt polare
-emigrarea si solutiile sunt polare

-foamea si hotararea sunt de asemenea
polare

Fiecare dintre acesti poli arata cum se pot rezolva
problemele existente



Desi pentru oameni acest mod de gdndire este
extrem de dificil, pentru inteligenta artificiala este
uzual. Din acest motiv pe anumite domenii
inteligenta artificiala poate fi extrem de utila, chiar
inevitabila

Schema hexavalenta

Realitatea are fatete multiple, exista
caracteristici ce nu pot fi remarcate cu usurinta
dar care deschid perspective diferite asupra
realitatii. Detaliile semnificative si paternurile
comportamentale sau structurale inlocuiesc
numerele pe partea analizei calitative data de
logicile multiple.

Schema feedback-ului si schema hexagonala,
pana la un punct au continuturi similare dar ulterior
deriva fiecare proprietati diferite la un alt nivel.

Atunci cand exista doua scheme triunghiulare
cu logica trivalenta se obtine o logica hexavalenta
derivata din cea trivalenta ce genereaza noi
functionalitati:
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Fig. 7 schemele hexagonale

Se observa ca interferenta a doua structuri
triunghiulare cu logica ternara genereaza alte doua
triunghiuri cu logica ternara:

-eforturile de a invinge saracia, foamea,
emigrarea

-inventivitatea, hotararea de a invata, dorinta
de a reveni acasa

Evident si aici putem depista sursa, senzorul si
decidentul ce se relationeaza cu schema generala in
modul urmator:
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Fig. 8 generarea de noi itemi

In interpretarea schemei apar conexiuni
interesante, de exemplu la senzor 3 avem nivelul de
inventivitate ce se coreleaza cu hotararea de a
reveni acasa. De asemenea la decident unde exista
un portofoliu de solutii apare o dublare a solutiilor
in D4

a) Hotararea de a se intoarce acasa

b) Dorinta de a nu se mai intoarce acasa
Din nou se poate remarca ca logica
hexavalenta conserva coerenta informatiilor
Si permite analizarea acesteia.
Analizarea fenomenelor poate fi facuta mult
mai bine de o inteligenta artificiala
programata sa fie in ajutorul umanitatii. Pe



de alta parte cu aceiasi algoritmi se poate
programa sa distruga totul, caci inteligenta
fara constiinta nu are valori. Lorzii razboiului
ce cauta profit din distrugere sunt un astfel
de exemplu. De aceea cheile logicilor
multiple nu trebuie niciodata lasate libere

pentru oportunisti.

Nivelul 2 de complexitate

Concatenarea feedback-urilor

La nivelul 2 de complexitate feedback-urile se
pot opera prin concatenare, adica prin punerea in
comun a nodurilor cu acelasi continut, sau prin
punerea in comun a vectorilor cu aceeasi orientare

Si cu hoduri comune.



Fig. 9 modele de concatenare

Fiecare dintre aceste modele de concatenare
respecta aceleasi reguli semantice ca si feedback-
urile simple. De exemplu concatenarea pe un nod cu
continut semantic va lucra conform urmatoarei

scheme:
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Fig. 10 Drumuri initiatice

Cu alte cuvinte descoperim un drum initiatic
de viata ce poate fi urmarit pe pasi :

Saracia=>motivarea=>hotarare=>munca
intensa=>finalizarea=>ierarhizare=>
organizare=>studiu=>experimentare=>munca
intensa=>promovare=>ierarhizare
=>actiune=>studiu=>hotarare=>incercari =>
emigrarea (decizie de a emigra sau
nu)=>tentative=>educatie(sursa)=>motivarea=>
foamea (cazul tinerilor cu studii inafara pe care
nu-i doreste un regim
tiranic)=>incercari=>solutii=>tentative=>saracia
=> motivarea=>hotararea

Toate schemele cu feedback-uri

concatenate dau astfel de drumuri initiatice ce
pot fi urmarite cu ajutorul sagetilor:
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Fig. 11 alcatuirea de scheme logice semantice

O remarca extrem de interesanta este
urmatoarea: exista un numar finit de scheme
logice ce depinde de modelele de concatenare
folosite. Acestea se combina ca un puzzle
alcatuind totdeauna texte cu sens logic. Acest
fapt ne permite sa intelegem cu ajutorul
tehnologiilor IT mesajele tuturor fiintelor din
univers. Daca se dovedeste existenta
feedbackurilor si la obiectele nevii vom putea
intelege mesajele universului neviu.

O a doua remarca extrem de interesanta
este urmatoarea: daca luam linia inferioara al
unui feedback si cea superioara a feedback-ului
cu care s-a concatenat pe doua nivele



suprapuse, vom obtine un alt feedback cu sens.
Aceasta ne dovedeste ca poti ajunge la aceleasi
rezultate prin proceduri diferite.
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Fig.11 Rezultatul concatenarii feedback-urilor

Am dat aceasta situatie trista dar curenta in
mare parte din lumea noastra ca un
avertisment. Daca nu vom proiecta si nu vom
utiliza inteligenta artificiala pentru a ridica si
dezvolta inteligenta umana, precum si
sensibilitatea, intelepciunea, cooperarea,
bunatatea si alte calitati; daca nu vom lupta
pentru a avea o planeta fericita, atunci vor
pieri. Worldmeter ne arata ca anual se
mareste declinul cu sfdrsit sigur. Solutia este
emanciparea umand, acesta se poate produce



prin schimbarea modelului de gédndire al
oamenilor si prin realizarea unei retele
profesioniste care sa poata realiza saltul. Vom
auzi ca suntem prea multi pe planeta si ca
aceasta nu ne poate hrani. Vom auzi ca in
curdnd nu vor mai fi locuri de munca datorita
proliferarii robotilor si ca nu sunt bani pentru
oameni. Daca oamenii ce vor ramdne fara
locuri de munca vor fi reprofesionalizati catre
ajutarea mediului natural sa se recupereze si
catre ajutarea aproapelui lor, uriasa cantitate
de bani speculativi ce sunt toxici la acest
moment isi va gadsi un rost. Noile profesii ce nu
vor mai fi productive vor fi pe societatea
bazata pe cunoastere

Feedback-urile de grad 2

Feedback-urile de gradul 2 se datoreaza
posibilitatilor de impachetare a feedback-urilor de
gradul 1 in pachete de cate 6 feedback-uri (Litere cu
sublitere), care la randul lor se vor impacheta in
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pachete de 4 litere cu acelasi model de organizare.
Acest model de lucru ne conduce la o remarcabila
proprietate care spune ca exista un izomorfism
structural intre nivele, adica proprietatile se repeta
pe nivele diferite de realitate, dar cu alt continut si
cu alta granulatie.
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Fig. 12 pachete de feedback-uri



Privit din alta perspectiva universul foloseste
acelasi limbaj dar cu alt nivel de complexitate (ca si
noi in limbaj uman).
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Fig. 13 izomorfismul structural

In cazul de fata F1, F2, F3,

automorfismele dreptei proiective

F4, F5,

F6

sunt
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Fig.14 tabelul de compunere al pachetelor de
pachete de automorfisme ale dreptei proiective

Fractalizarea hexagoanelor sustenabile

Nivelul 2 al artei de a gandi cere un nivel inalt de
competente si nu este accesibil decat specialistilor.
Tns3 rezultatele a acestui mod de a privi lucrurile sunt
remarcabile si aplicabile pe multe domenii la nivelul
rezolvarii crizelor sau a explorarii universului viu, sau
poate chiar neviu.
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Fig 15. fractalizarea si nivele de fractalizare

Descoperim un sistem poate mai complex decdt un
computer dar care va avea o interfata foarte
prietenoasa. Aici sunt mentionate doar o parte din
mijloacele de a crea un sistem functional capabil sa
ne ajute sa trecem cu bine peste cea mai grea
perioada din istoria umanitatii si a planetei. Restul
va fi deschis doar dupa ce se va crea reteaua



profesionista ai caror algoritmi suport IT sunt deja
descoperiti. Sistemul insa cere eforturi mari, iar noi
suntem inca putini.

Asteptam ajutorul altor grupuri si sprijinul celor
carora le pasa



